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EXPORTATION DES DONNEES HANDVISION

Rendez-vous sur I'écran de choix des rencontres de HANDVISION.
Veuillez sélectionner le match concerné puis cliquer sur le bouton « video Dartfish »

Mise & jour d'une rencontre

| Stats Cumulés | Video Dartfish | Video Dartfish max || Feuille Statisique |

| Transfert du Match | | PocketPC | | Résultats 1journée | | Les Statistiques |

Fwe g T om, EqupeA  ,°  EqupeB o, A B " Verrou® Date , Feur, Jour, N feuile,*  Liew B
353 OFF022 BREST NANTES 34 29 Blogué 18/0519 20:30 28 BREST

{354 OFF021 METZHB NICE 0GC Mo 33 28 Bloqué 19/05M9 17-00 28 METZ

346 OFF020 TOULON ST-CYR FLEURY " 31 36 Blogué 1100519 20:30 27 TOULON

347  OFF019 CHAMBRAY BESANCON 22 | 33 Bloqué 1200519 20:30 27 CHAMBRAY

Le logiciel créé 3 fichiers dans le répertoire c:\handvisionvl4

Mise a jour d'une rencontre

T Y T — T [ AN

Conversion terminée, le fichier se trouve dans

C:\handvisionVV14\190519_MET-NIC_mi1.txt
C:\handvisionV141190519_MET-NIC_miZ2.txt
C:\handvisionV141190519_MET-NIC_mi3.txt

Voulez-vous copier les fichiers sur un support amovible ?

e 190519 concerne la date du match (2019 mai 19)
e MET-NIC rappel le match Metz - Nice

e ml.txt pour mi-temps 1, m2.txt pour mi-temps 2, m3.txt pour les prolongations
[

Vous pouvez ensuite fermer I'application Handvision et exécuter I'application Dartfish

Le bouton video Dartfish max fonctionne de la méme fagon, mais il produira un fichier d’exportation

intégrant toutes les variables saisies.
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SELECTION DE LA VIDEO DEPUIS DARTFISH

Veuillez utiliser le séquenceur et charger la vidéo concernée.

[ EEE i

Pichier fditon  Apsbyser Controle Sequenceur Affichage Qutls Fepetre  Apde asteiger

bliothéque | Direct | Différé | Editer

2

7e exemple MATCH Handball

o
@

FRANCE U21

IS KM O e 0[]

Une fois la vidéo sélectionner vous pouvez gagner de la place en réduisant I'espace
bibliothéque.

>  Bibliotheque

>
Importer

3 O
Q<4

Puis veuillez vérifier que vous étes bien dans le mode « Différé »

B s - Dartin 1)
Dickier Edtion Apsbpser Conmile Seuencewr ffichage  Dueil Fepete  Ade ger

exemple MATCH Handball
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IMPORTER LE FICHIER HANDVISION DANS DARTFISH

Veuillez positionner le curseur de la vidéo sur le début de la rencontre
(il s’agit du coup de sifflet de I'arbitre qui débute la rencontre)

"B Différé - Dartfish 10

Eichier Edition Analyser Contrale Séquenceur Affichage Outils Fenétre Aide asteiger u
Bibliothéque | Direct | Différé | Editer
v exemple MATCH Handball
a B Q
3 ¢
g B
& ’
. e
= (&3
”'}@ |'k & ‘ Maiso 1
MaISON ! I l " Hanoi.
LA
|
| RN i N | RN RN | R RNRN
18:88 15:08 20: 25:e8@ 30:08 35:08 48:08 45:08 50:08 3 '
«a4» 4 > Il Sl @O & 4 [ !
Rechercher mots-cles po; @] 2 F & = [}]V @V > ﬁ /()v I

a:88 6288 RS
> b an 4P
Rechercher mots-clés .}'::- 54' = A ) E% L.,ai)v [
Auvcun mot-clé |—‘l_-| Importer

Importer les séguences a partir
d'un fichier ou d'un carnet de
notes
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Veuillez sélectionner la vidéo de la premiere mi-temps

Rappel : les fichiers sont générés dans le répertoire c:\handvisionV14\

E Importer des séguences “ -T " .n
- a9y . = 3
u\ Jv| . v Ordinateur » OSDisk {C:) » handvisionV14 »
I — T ~—— — =
Organiser + Nouveau dossier
% Dropbox *  Mom - Date
& OneDiive | Ty 15/03/2017 15:35
& Teléchargements E | webhandyision 18/01/2017 20:36 c
. @)-boc — [ 190519_MET-MIC_miltt 25/08/2019 1057 Daocument teste 10 Ka
E document || 190519_MET-MIC_mil txt | 25/08:2010 10-33 Dacument texte 10 Ko
Type: L
[ 190519 MET-NIC_mid.tit S .;°f1‘“;\‘;e”t fete Document texte 1Ko
i Bibliotheques [ 190828_BOU-FLE_miltt Madifié le : 25/08/2019 10:57 Dacument teste 11Ka
= Nacuments N L L

Pour finaliser I'importation il est préférable d’associer le champ « nom » au nom de I'action.

S—— .

1. Sélectionnez le caractére délimitant des données, Un apergu du 3. Faites correspondre les en-tétes par défaut aux en-tétes
résultat est disponbile ci-dessous., imporkés,
Tabulateur [T Paint virgule Position: ’PDsitiDn - ]
wirgule ["|Espace

Durée: [Durée v]
2, Sélectionnez le Format du temps: | millisecondes -

Marm: ’Nom N VI

L
Descripkion: ’ V]

4, Sélectionnez les colonnes et rangées de dornées que wous vaulez importer.

# Position Durée Mo Action Temps compensé Miternps Terps Equipe M joueur *
1 -0,990¢-%.., 3.000({.. FALCD.. Débutd.. O Mi-temps 1 a0:00 BOURG... &5 =
2 35.350(3... 13.000.. SOW .. Maureais,., 4210 Mi-temps 1 a4z BOURG.., 19

3 122,390, 7F.000(... LACRA,. Butsur... 9200 Mi-temnps 1 0131 FLELIRY &4

4 1:30,320.,, 6,000(.,.. FALZO.. Gardien... 9200 Mi-temnps 1 0131 BOURG... &5

5 2:20.910... 13.000... KAMD... Avertiss... 15210 Mi-temps 1 0z:32 FLELIRY ul=] ¥
1| 1 | b

5, Faites correspondre une séquence avec une position de la vidéo, Faites un double-clic sur une séquence de la liste ci-dessus pour utiliser son
temps au lieu de 0 sec,

Synchronisez les séquences importées: | Départ chronométre (0 5) v] [Par rappaort & la téte de lecture v]

oK ][ Annuler ]
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4 )

Choisir Action pour associer le nom de I'action au champ « nom »

3. Faites correspondre les en-tétes par défaut aux en-tétes

imporkés,
Position: [F'n:nsitin:nn - ]
Curée; [Durée - ]
Marn: [Nu:um - ]

[Me pas impaorker cetbe valeur]
Description:  Fosition
urée
Marm

Ml
Temps compensé

Mitemps
—— Temps —
nsé Miterng Equipe o

. M= joueur
Mi-termps Equipe-+h®
Mi-temps | Code action
Mi-temps M° match )
) m* CObservation
Mi-temps 1 S5y} DR o

Mi-termps 1 nz2:32 FLELIRY o9

Vous pourrez ensuite choisir une action pour directement la visualiser dans Dartfish

Rechercher mots-cles o E B S v 2w >
Code action 94 o = MNom Paosition Durée  Code action Equipe
Equipe 94 '—‘ L Début de la mi-temps 1 S min 5l s 35 602 by METZHe
Equipe +N* 94 2 But 6 min3Ls 3s 100 METZ HE
4 1 Mitemps 94 3 Gardien prend un but amin3ls 135 300 MICE OGC
Mi-temps 1 04 e— )% 4 Gardien arréte le tir Tmin 175 Bs 801 MICE 0GC
N*joueur 94 5 Tiranéte Tmin 175 135 200 METZ HB:
4 LON” match a4 6 But Tmindls 13s 100 METZ HE
354 M — 0% 7 Gardien prend un but Tmindls 13s 800 MICE O6C
4 LUN® Observation 94 3 But SminSs 135 100 MNICE 0GC
34044 2% 9 Gardien prend un but fminds 13s 800 METZ HE
34046 21 2% 10 Puit £ onin 17 12 100 METZ HE.

31447 AR - 4 m

Vous pourrez ensuite renouveler I'importation de la deuxiéme mi-temps.

Si le méme fichier vidéo enchaine les 2 mi-temps il faut vous positionner sur le coup de sifflet de
début de la deuxieme mi-temps puis renouveler I'opération.
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